Workshop M odellierung 2005
Auf dem Weg zu einer Modellierungsdisziplin: Was kénnen wir aus einer
Gegenuber stellung von Softwar eentwicklung und M odellierung lernen?

Heidelberg, 16. bis 18. M &rz 2005

Im Jahr 2005 findet turnusgemald wieder ein Workshop Modellierung mit
eingeladenen Tellnehmerlnnen statt, der sich am Konzept des erfolgreichen
Workshops 2003 in Kéarnten orientiert. Er wird in Form eines Open Space
durchgefuhrt. Dabei werden wahrend des Workshops verschiedene Themen in
Gruppen bearbeitet. Themenvorschldge und verantwortliche Referentinnen werden
teilweise bereits im Vorfeld des Workshops festgelegt. Auf dem Workshop ist
Gelegenheit noch weitere Themen einzubringen. Die Ergebnisse der Gruppenarbeit
werden jewells im Plenum diskutiert und in einem Workshopbericht festgehalten.

Da der Workshop Modellierung 2005 die erste Veranstaltung des neuen
Querschnittsfachausschusses (QFA) Modellierung der Gesellschaft fir Informatik ist,
steht die Frage nach dem Selbstverstdndnis dieses Fachausschusses natur gemdl? im
Vordergrund. Das gemeinsame Thema "Modellierung in der Informatik™ umschreibt
die Inhalte. Die konkreten Fragestellungen und die Vorgehensweisen bei ihrer
Beantwortung unterscheiden sich erheblich in den verschiedenen im QFA
représentierten Bereichen der Informatik. Dies erschwert den Beginn einer Diskussion
innerhalb des QFA und insbesondere auf dem Workshop Modellierung. Es macht aber
auch die besonderen Mdaglichkeiten des QFA  deutlich, in dem
Modellierungsinteressierte aus verschiedenen Fachgruppen voneinander lernen
wollen.

Um von den unterschiedlichen Sichtweisen, Erkenntnissen und Erfahrungen
profitieren zu konnen, sollte die Diskussion auf der Grundlage eines gemeinsamen
Verstdndnisses Uber den Begriff Modellierung stattfinden. Eine Modellierungstheorie
mit dem Anspruch, anwendungsbereichsunabhangige Grundlagen der Modellierung
zu liefern, ist seit vielen Jahren in Entwicklung. Beitrdge dazu wurden in friheren
Modellierungsveranstaltungen vorgestellt und diskutiert. Ein Ziel des Workshops
Modellierung 2005 ist daher die Praziserung des Selbstversténdnisses des QFA
Modellierung, zusammen mit Anforderungen an gemeinsame Grundlagen einer
Disziplin "Modellierung".

Ein Einsatzbereich der Modellierung ist die Entwicklung softwareintensiver Systeme.
Modellierung ist eine wichtige Aktivitdt wahrend der Softwareentwicklung.
Umgekehrt kann man die gesamte Softwareentwicklung stets auch a's eine spezifische
Modellierung auffassen, in der der Code das resultierende Modell ist.
Softwareentwicklung und Modellierung sind eigenstandige Disziplinen, die aber eng
miteinander verwoben sind. Die Softwareentwicklung wird von einer grof3eren
Community getragen und hat eine besser etablierte Begriffswelt als die Modellierung.
Der Umgang mit Software (Code und Dokumentation) und Entwicklungswerkzeugen,
Software als Wirtschaftsgut usw. sind alen Informatikerinnen geldufig, wahrend
entsprechende Begriffe bei Modellen noch nicht etabliert sind. Auch die grof3e Zahl
von Paradigmen (objektorientiert, aspektorientiert, serviceorientiert , ..) bel der
Programmierung konnte eine sinnvolle Entsprechung bel der Modellierung haben.
Auf dem Workshop Modellierung 2005 soll die Analogie zwischen Software und
Modellen aufgegriffen werden und as Vehikel fir die gemeinsame Naherung an
Fragestellungen der Modellierung verwendet werden. Weitere mdgliche Fragestellung
ist, einen Uberblick tber die Anwendungsmoglichkeiten von Modellierung in der
Informatik zu erarbeiten.

Mit der Einladung zu diessm Workshop ergeht die Bitte, geeignete Themen und
Verantwortliche fir Gruppenarbeit vorzuschlagen.



